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El proceso abierto y distribuido en el cual el sisfa operativd.inux se ha desarrollado propicia un rapido
crecimiento, tanto del sistema operativo, comom&aciones, y distribuciones integradas. Por tareriste la
necesidad de la estandarizacion de la estructutasideema de archivos denux. Este documento intenta
especificar la localizacién estandar de archivadingctorios en sistemdsinux. Una estructura del sistema de
archivos estandarizada permite a usuarios, destadalres, y distribuidores, el obtener componentdsistema de
varias fuentes que trabajaran juntas tan bien caiwubiesen sido desarrolladas bajo un procesoetadollo
centralizado. Esto también facilita la administrégidel sistema, asi como el desarrollo de paquigesegundas y
terceras personas, y la escritura de documentagié@no depende de la implementacion.

1. Advertencia legal

Linux no es una Marca Registrada y no tiene conexioruddix

UNIX es una marca registradaX®pen Company, Ltd/.

HP-UX es una marca registradaltdewlett-Packard.

Novell y Novell NetWare son marcas registradas evell.

SunOS Sun MicrosystemsSun NIS, Sun RPC y NFS son marcas registradas 8len Microsystems
System Vy SVR4 son marcas registradas AI€&T .

X Windows Systemes una marca registrada deXeConsortium, Inc.

Todos los otros copyrights son de los propietadasgenos que se especifique otra cosa .

El uso de cualquier término en este documento herieser tomado como que afecte la validez denamea
registrada o servicio registrado.

Copyright 1994 Daniel Quinlan

Se permite la distribucion y copia de este estasiganpre que se preserve este copyright y esteajeess todas las
copias.

Se permite a los participantes y contribuyentela & STND copiar y distribuir versiones modificadas de este
estandar para propésitos de las actividades dedestzacion del sistema de archivos solamente,lbgjo
condiciones abajo especificadas. Todas las copgiasaiones de este documento deben identificaiué del
documento y la seccién, y deben acompafar este enign lugar prominente.

Ninguna porcién de este documento puede ser rigdista en una forma modificada o recortada sirplalaacion
previa de el coordinador deSSTND. Cualquier entidad que busque permiso para distrifnalquier material
derivado de este documento (Que no sean copiascagndebe de contactar al coordinador &5 TND para la
licencia apropiada.

2. Prefacio

2.1 Estatus del Estandar

Esta es la version 1.2 de la Estructura del Sistmarchivos dé.inux (Linux Filesystems Structur@®SSTND
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Las guias de este estandar estan sujetas a cd&thbsm de la informacién contenida en este documnesnbajo su
propio riesgo.

3. Organizacion del Estandar

Este estandar esta dividido en 6 partes:

e General: incluyendo un enunciado de enfoque, pnaudie objetivos, y requerimientos de conformidad. (
Seccién )

El Sistema de Archivos: Un enunciado de algunagcjpios guias. Seccién 2.

El Directorio raiz : ( Seccion 3.

La jerarquiausr : ( Seccién 3.

La jerarquiavar : ( Seccion .

Razonamientos adicionales y asuntos sin resoBec¢ion 8.

3.1 Convenciones Tipograficas

La fuente tipo courier se usa para los nombresadgvas y directorios.

Los componentes de nombres de archivos que vanfarepresentados por una descripcion del conteriderrada
entre los caracteres " <"y " >", Las direcciodesorreo electrénico estan también encerradas eat"y " > "
pero se muestran en la fuente usual.

Los componentes adicionales de los nombres dedbg/as se encierran entre los caracteres " [ T Yy pueden
ser combinados con la convencion " <"y " >". Bjamplo, si existe un archivo que puede ser ermatcon o sin
extension, éste podria ser representado por <noiidxeension].

Las subcadenas variables de los nhombres de archdiosctorios se indican con " * ",

4. General

4.1 Enfoque

Este documento especifica una estructura estaetlaistema de archivos para los sistehiaax, incluyendo la
localizacion de archivos y directorios, y el comderde algunos archivos de sistema.

El estandar de sistema de archivos ha sido disgisdoser usado por desarrolladores de distribasjon
desarrolladores de paquetes e implementadorestdeas. De cualquier forma estéa hecho para seeterencia y
no es un tutorial de como manejar un sistema devalLinux 6 jerarquia de directorios.

Estos son algunos de los problemas fundamentagemqtivaron originalmente el esfuerzo de estanaeién. No
habia una estructura Unica, bien aceptada estaud¢udirectoriofinux, en su lugar habia muchas estructuras cada
una incompatible con las demas. Las jerarquiasam@tiamente usadas no estaban bien estructuratifesian
bastante de las estructuras de directorios modéestndares"” (tales como System V, BSD, SunO8ag)o El
sistema de archivos era poco familiar e incbmoda fos usuarios d&NIX con experiencia y los administradores
gque habian tenido experiencia con otros sistemastivos similares BINIX . La falta de regularidad también
confundia a los recién-iniciados keimux, especialmente aquellos que no tenian un conationpevio ddJNIX.
Cualquier incompatibilidad entre las distribuciopeisnarias deLinux y los paquetes de aplicacion se resolvian por
métodos de una naturaleza poco elegante. Los srsanbodlicos(symbolic links) eran usados demasiado
frecuentemente para arreglar los problemas. (Destothneras, hay veces en las que los enlacesmsparaa
asegurar compatibilidad hacia atras o para perandlgunos sistemas especificos que tengan umaiste archivos
individual y muy particular).

En cualquier esfuerzo de estandarizacion surgenedi€ias de opinion. La necesidad del consenspnatdica
comun dentro de la comunidad ldeux deben opacar estas diferencias.

Este estandar del sistema de archivos fue primetanadesarrollado dentro de la lista de cOR8STNDYy
previamente, en el can@BESTNDde la lista de correo de los LINUX-ACTIVISTS. Losmentarios y
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recomendaciones fueron recibidos de un gran nudedesarrolladores dénux, notables programadores de
Linux, administradores de sistemas y usuarios. Estositasios quienes han contribuido extensivamengstandar
estan listados en el final de este documento.dssémdar representa la vision en consenso deyéstass
contribuyentes.

Este estandar busca atacar los problemas estdempeasbcon una estructura de sistema de archivogisefada
gue esperamos que la comunid@ax seguira voluntariamente. Aunque este estandar reomdp mas y es mas
completo que cualquier anterior intento de estapaieivn, |0 mas seguro es que nunca esté verdadetam
terminado. Las necesidades de la comunidadx cambiaran continuamente debido a las tecnologiesgentes.
Es también muy posible que se descubran mejoresiaoés a los problemas que nosotros atacamos lagjue
soluciones que nosotros ahora proponemos dejeer dssmejores es por eso qu&EBISTND planea publicar
suplementos y actualizaciones periddicas a estenu@tto.

Los comentarios relacionados con este documerdgraglecen y son bienvenidos por el gre@&TND. Cualquier
comentario o sugerencia de cambio debera serdiirigial coordinador dEISSTND o si lo prefiere, cualquier
coordinador listado en este documento. Los comestipograficos o gramaticos deberan ser dirigales
coordinado~SSTND.

Existe también una FAQ mantenida por lan McCloghyiee responde algunas de las preguntas mas ftemsnte
hechas acerca de este estandar. Si desea impleldrS TND 0 si tiene alguna pregunta por favor lea antes el
FSSTND FAQ. Esta esta disponible via ftp anonymous en tsmit.edu en el directorio
/publ/linux/docs/linux-standards/fsstnd/FSSTND-FAQ.

Por favor no mande correo a la lista de corre@istes contactar a el coordinador BBISTND o a un colaborador
listado. Los mensajes impropios no van a ser l@eiidos en la lista.

Preguntas de como interpretar ciertos articulcssésm documento pueden ocasionalmente hacersmesinecesidad
de aclarar algun punto, por favor contacte al doadbr. Dado que este estandar representa el gmdermuchos
participantes es importante asegurarse que cigdpietacion es también el consenso de su opaul&ctiva. Por
esa razén puede no ser posible una respuesta etmedinenos que la pregunta halla sido objetosbeision
previa.

El coordinador deFSSTND es Daniel Quinlan <Daniel.Quinlan@linux.org>

4.2 Problemas especificos.

Naturalmente, existian ciertos problemas espesifice tratAbamos de corregir cuando estandarizanestructura
del sistema de archivos d&ux, estos son algunos de los mas obvios y méas granokeslirectorios binarios
principales /bin y /usr/bin no tienen divisionesrbiefinidas entre ellos. Como resultado la digtiitn de los
binarios entre estos dos directorios varia grand&rentre en cada distribucionldaux . Al incluir ambos, los
archivos binarios y los de configuracion en /etoehmas confuso este directorio y mas dificil de taraer para
ambos, el administrador de sistema y el usuarixpieo (especialmente aquellos con sistemas grahdetivision
entre lo que debe ser un archivo de configuracspeefico de un site, y lo que es un archivo ddigoracion local
de una maquina es dificil de establecer. Muchateimgntaciones comunes de /usr no pueden ser mentada
solo-lectura debido a que contienen archivos veesapdirectorios a los cuales se necesita es&ibinin ambiente
en red es deseable servir software a las estadigni@abajo via NFS. Tales sistemas de archivodguueecesitar
ser montados solo-lectura, para que los accidentealicia deliberada desde un estacion de tralmamuedan dafar
los archivos en el servidor. Esto requiere la ifieation y la separacion de los archivos a los g maquina debe
escribir y los que son especificos de una maquasestructuras de los sistemas de arcHirusx tradicionales no
eran muy adecuadas para instalaciones en redjdessqodrian requerir que componentes sélo-ledem&ro del
sistema de archivos ( principalmente en la jerardusr ) o involucrar estaciones sin discos.

Mientras que algunos de los mayores problemastusarados, surgieron numerosos y adicionales egesitan
ser resueltos. Este estandar intenta atacar mdehestos problemas, pero puede haber algo quesael por alto.
Si desea traer algo a nuestra atencion, por faxterque hubo asuntos que se han discutido largargente no
fueron incluidos en este estandar.

4.3 Objetivos
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Al tratar de resolver los problemas arriba mendiosase identificaron varios objetivos que necbaitaser
alcanzados en adicion a los problemas mas técriistas metas comprenden la correccién de problemas
sobresalientes asi como la validacion de estedsstan

Resolver los problemas listados antes, y al misemopto limitar las dificultades transicionales miestse traslada
desde los antiguos estandartes de facto. Ganprdhaxion de los distribuidores, desarrolladoresy gente
importante en la comunidddnux , asi como alentarlos a que compartan con nossosugerencias. Proveer un
estandar que la comunidhthux escoja seguir por que resuelve los problemasiargsty provee la mas sensata
estructura de sistemas de archivos de las instakesliinux .

Algunos de estos objetivos se han completado agpalcialmente debido a la distribucion limitadaedee
documento (en borrador) al distribuidor o desaadul que solicitdé alguno.

4.4 Historia y Progreso

El mensaje original que motivo este esfuerzo pagatructurar el sistema de architd@rsux fue escrito por Olaf
Kirsh <okir@monad.swh.de> el 02 de Agosto de 1998lentonces canal NORMAL de la lista de corretode
LINUX-activists.

En corto tiempo se decidié que la mejor manera peoaneter la necesaria reestructuracion de ehsstie archivos
delLinux seria la creacion de una lista de correo sepaxatal fin de desarrollar un standard de consenso.

Después de una discusién comprensiva y con muysptiseordias un borrador preliminar fue emitiday oayuda
de algunas personas dedicadas, el borrador fuetmy el borrador resultante sometido a consail@naen el
canalFSSTND para mayor discusion.

El primer borrador fue emitido al canal el 18 detianbre de 1993 por Daniel Quinlan.

Al tiempo que la discusion continuaba y los borradale las recomendaciones dE®STND se desarrollaban més,
se establecieron contactos con los desarrolladefssaccesibles quienes entonces ofrecieron su gmmmentarios
a nuestro esfuerzo.

Muchos desarrolladores diéux estuvieron de acuerdo en que este esfuerzo delesizacion valia la penay lo
apoyaron.

A continuacion estan algunos de los desarrolladquesntentan seguir el estan&&&@STND, parcial o
completamente, listados en orden alfabético:

ATIM LINUX

PRO/ Fred N van Kempen et al. <waltje@infomagic.zom
BOGUS LINUX

Rik Faith, Kevin E. Martin, y Doug L. Hoffman <lintbogus@cs.unc.edu>
DEBIAN LINUX

lan A. Murdock <imurdock@debian.org>
LILO boot loader

Werner Almesberger <almesber@nessie.cs.id.ethz.ch>
MCC Interim LINUX

Owen LeBlanc <LeBlanc@mcc.ac.uk>
Red Hat Software LINUX (RHS LINUX)

Marc Ewing <marc@redhat.com>
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Slackware LINUX
Patrick J. Volkerding <volkerdi@mhdl.moorehead.nestis>
TAMU LINUX
Dave Safford <dave.safford@net.tamu.edu>
util-linux (paquete)
Rik Faith <faith@cs.unc.edu>
Yggdrasil Plug-and-Play LINUX

Adam J. Richter <adam@yggdrasil.com>

4.5 Conformidad con este Documento

Esta seccion define los términos "conforme" y "catifgpe” con respecto a este estandar, y el dertigmente"
conforme y compatible.

Una "implementacion” aqui se refiere a una distiin, un sistema instalado, un programa, un paduwetdguna
pedazo similar de software o datos), o algin corapiende ellos.

Una implementacion es totalmente conforme conesgtéendar si cada requerimiento en este estdndabisto.
Cada archivo o directorio que sea parte de la im@igacion debe estar localizado como se espeetfieste
documento. Si el contenido de un archivo es desaqti, el contenido actual debe corresponder lcde la
descripcidén. La implementacion también debe inteeniaontrar a los archivos o directorios (exte@ss mismo)
primeramente o exclusivamente en el lugar espadifien este estandar.

Una implementacion es totalmente compatible camestindar si cada archivo o directorio que coatperede ser
encontrado viendo en el lugar especificado aqui,cadndo este no sea el lugar primario o el lugardf del archivo
o directorio en cuestién. La implementacion debando intente encontrar cualquier archivo o diréztgue no sea
parte de si, en el lugar especificado en estedmtaaunque también puede intentar encontrarlagres lugares
no-estandar.

Una implementacion es parcialmente conforme o ctibipai cumple con o es compatible con un subatnju
significante de este documento. La conformidadropatibilidad parcial se aplica solamente a distitwes y no a
programas separados. La frase subconjunto sigmiéies deliberadamente subjetiva y en casos méagiria parte
interesada debera contactar al coordinadoF88TND. Se anticipa que cierta variacion sera toleradzasns
marginales.

Para calificar como parcialmente conforme E®&STND o parcialmente compatible c&i8STND, una
implementacién debe de proporcionar una lista darks en los cuales ella ye$STND difieren, junto con una
nota breve explicando la razon de la discrepaftsta lista debera de ser provista con la distréyuen cuestion y
deberd estar disponible para la IBBSTND o el coordinador dé#SSTND.

Los términos "tiene que ", "debe", "contiene”, "gslemas deben ser leidos como requerimientodgara
conformidad o compatibilidad.

Note que una implementacién no necesita contedestlos archivos y directorios especificados ea estandar
para ser conforme o compatible. Sélo es necesaé@quellos archivos y directorios que si contigne, estén
localizados apropiadamente. Por ejemplo si elratide archivos ext2 no esta soportado por unabdisidn, las
herramientas ext2 no necesitan estar incluidagjuise mencionen explicitamente en la seccién gsifire

Mas aun, ciertas porciones de este documento snonges. En este caso se enunciara explicitamestejndicara
con el uso de una o mas de las palabras " puestefetomienda” o "se sugiere" . Los articulos ndasaomo
opcionales no tienen influencia en la conformidammpatibilidad de una implementacién, sélo soresercias
pensadas para motivar la practica comuan, pero puestar localizados en cualquier lugar a juicio del
implementador.
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5. El sistema de Archivos

El sistema de archivddNIX esté caracterizado por:

Una estructura jerarquica.
Un tratamiento consistente de la informacion deatohivos.
Proteccion de los archivos.

Este estandar del sistema de archhiosix sigue el mismo principio basico que la mayoridodesistemas de
archivosUNIX siguen. Note, sin embargo que este estandar exténtoncordar en cada aspecto posible con alguna
implementacion particular del sistetddlIX . De cualquier forma, muchos de los aspectos @eestindar estan
basados en ideas encontradabt/BihX y sistemas similareslaNIX.

Es posible después de cuidadosa consideracionatefattores, incluyendo:

Practicas comunes en la comunid#abix .
La implementacion de otras estructuras de sisteimaschivos.
Los estandares aplicables.

Definir dos categorizaciones ortogonales de archi@ommpartibles vs. no compartibles, y variablesstaticos.

La informacion compartible es aquella que puedes@partida entre varias maquinas diferentes; leongpartible
es aquella que debe ser local a una maquina garti®or ejemplo. Los directorios hogar de los tisgaon
compartibles, pero los archivos de bloqueo de disigo (lock files) son no compartibles.

La informacion estatica incluye binarios, libreridecumentacion y todo aquello que no cambia simtéaivencion
del administrador del sistema. La informacion \Jzgaes todo lo que cambia sin la intervencion detiaistrador.

El entendimiento de estos principios basicos ayudajuiar la estructura, a lo largo de este doctongren
cualquier sistema de archivos bien planeado, estddra consistencia adicional.

La distincion entre informacién compartible y norguartible es necesaria por varias razones:

En un ambiente de red (i.e. mas de un host ertelp ekiste una buena cantidad de informacién qurisde
compartir entre diferentes maquinas para ahorpaois y facilitar la tarea de administracion.

En un ambiente de red, ciertos archivos contienfemmacion especifica a una sola maquina, por t@stos
sistemas de archivos no pueden ser compartidotofagr medidas especiales).

Las implementaciones de facto del sistema de arshie permitian que la jerarquia /usr fuera monséttalectura,
porque contenia archivos y directorios que nedwitaer escritos muy frecuentemente. Este es tor faee debe
atacarse cuando algunas partes de /usr se compartera red, o se montan solo-lectura debido a otra
consideraciones tales como la seguridad.

La distincion "compartible" puede ser usada paporar, por ejemplo:

e Una particion /usr (o componentes de /usr) montsdla-lectura) atraves de la red (usando NFS).

¢ Una particion /usr (0 componentes de /usr) montedde medios de sélo-lectura.Un cd-rom puede ser
considerado como un sistema de archivos sélo-Ectumpartido con otros sisterasux utilizando el
sistema de correo como una red.

La distincion "estatica" contra "variable" afectaistema de archivos de dos maneras principales:

Dado que / contiene ambos tipos de informaciénalibe y estatica necesita montarse lectura-esaritur

Dado que el /usr tradicional contiene ambos tipomfbrmacion variable y estética y dado que podogdesear
montarlo sélo-lectura (vea arriba), es necesanpgncionar un método para hacer que /usr se méladestura.
Esto se logra con la creacion de una jerarquiagivarse monta lectura-escritura (o es parte d@an@ion
lectura-escritura tal como /), que toma mucho daraionalidad tradicional de la particion /usr.

5.1 Tabla con ejemplos.

CompartibleNo-CompartibleEstatica/usr/etc/homeMadable/var/spool/mail/var/run/var/spool/newsNaek3. El
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directorio raiz /. Esta seccion describe |la estiractiel directorio raiz. El contenido del sistemaacchivos raiz sera
el adecuado para arrancar, bootear, restaurargecugo reparar el sistema:

Para arrancar el sistema, debe estar presentédeiste como para montar /usr y otras partes eoeales del
sistema de archivos. Esto incluye herramientasyrimicion de configuracion y del cargador de arrar(qoot
loader) y alguna otra informacién esencial al avaan

Para habilitar la recuperacion y/o la reparacidrsidéema, estard presente en el sistema de ascid@imaquellas
herramientas que un administrador experimentadesitacia para diagnosticar y reconstruir un sisteafedo.
Para restaurar un sistema, estaran presentesisteata de archivos raiz aquellas herramientasagas para
restaurar el sistema desde respaldos (en floppassietc).

La principal preocupacién que se usa para balataganteriores consideraciones, que favoreceol@tar muchas
cosas en el sistema de archivos raiz, es la metedtener / tan pequeno como sea razonablemeribdepd®or
varias razones es deseable mantener el sistermehi\eoa /

Es frecuentemente montado desde media muy pegRenejemplo muchos usuariosldaux instalan y recuperan
sistemas montando / como un disco ram, que esdmpi&un disco de 1.44Mb Unico.

El sistema de archivos / tiene muchos archivosodéguracion especificos de un sistema. PosibEsgjs son un
kernel que es especifico al sistema, un hostnafeeedie, etc. Esto significa que el sistema deiassh no es
siempre compartible entre sistemas en red. Mamtdaié pequefio en sistemas en red, se minimizgpatis
perdido en los servidores por archivos no-comgdasiblambién permite estaciones de trabajo comwslidaros
locales méas pequenios.

Aunque usted podria tener el sistema de archignsuha particion grande, y ser capaz de llenaglarssus deseos,
siempre habra gente con particiones mas pequeiiastesl tiene mas archivos instalados, podria éraron
incompatibilidades con otros sistemas que utilizasistema de archivos / en particiones més pegqu8iasted es
un desarrollador entonces estaria volviendo susstipa en un problema para un gran nimero de wsuari

Los errores del disco, que corrompen la informaeiérl sistema de archivos / son un problema nwy®eios
errores en cualquier otra particion. Un sistemardhivos / pequefio es menos propenso a CorromeErse
resultado de una falla del sistema.

En este documento, actualmente se requiere umsigte archivos / escribible (debido principalmentetc/mtab).
De cualquier forma, no se necesita que el sistenaahivos / esté totalmente almacenado localmeatparticion /
no tiene porque estar almacenada localmente paessecifica del sistema por ejemplo, podria estartada de un
servidor NFS.

El software no debera crear o requerir archivasbalisectorios especiales en el directorio /. Lavestira del sistema
de archivod.inux proporciona més que suficiente flexibilidad paralquier paquete. Cualquier paquete que ocupe
un directorio bajo la raiz / del sistema de archiswufre de bastante arrogancia.

5.2 El Directorio Raiz

bin Binarios de comandos esenciales

boot Archivos estaticos de cargador de a rranque(boot-loader)
dev Archivos de dispositivos

etc Configuracion del sistema local-maq uina
home Directorios home de los usuarios

lib Librerias compartidas

mnt Punto de montaje de particiones tem porales
root Directorio hogar del usuario root

shin Binarios del sistema esenciales

tmp Archivos temporales

usr Segunda jerarquia mayor

var Informacién variable

Cada directorio listado sera discutido en detallera subseccién separada mas delante. /usr waga,uno tiene
en su propia seccién en este documento.

El kernel deLinux estaria localizado en, ya sea / 6 en /boot. Silesalizado en / recomendamos usar el nombre
VMLINUX o VMLINUZ, nombres que han sido usados eagpetes fuentes del kernelldaux recientes. Mas
informacion de la localizacion del kernel se puedeontrar en la seccion acerca de / més delante.

5.3 /bin Binarios de comandos esenciales de usuari@isponibles para
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todos los usuarios).

bin contiene comandos que pueden ser utilizadoampbos los usuarios y /el administrador del sistgram que
son requeridos en el modo /mono-usuario (singlesusele) puede también contener comandos que slirablhs
indirectamente por algunos scripts.

Todos los binarios utilizables s6lo por root, talemo daemons,init,getty, update, etc. Estariaalikados en /sbin 6
/usr/sbin dependiendo si son 0 no esenciales.uParanayor discusion de la definicién de que escimesn el
sistema de archivos /, lea por favor la seccidiiRézonamientos adicionales y asuntos sin resolver".

No habréa subdirectorios dentro de /bin.

Los binarios de los comandos que no son suficieeniégresenciales para estar en /bin estaran latadizn /usr/bin,
los elementos que son utilizados por usuarios saiger(pero no por root) (mail,chsh, etc) no soicsuftemente
esenciales para estar dentro de la particion /.

Archivos requeridos en /bin:

Comandos generales:

Los siguientes comandos han sido incluidos porqneesenciales. algunos estan presentes debido a que
tradicionalmente han estado en /bin.

arch, cat, chgrp, chmod, chown, cp, date, dd, df, d mesg, echo, ed, falsekill, in, login, mxdir, mknod

Si /bin/sh es Bash, entonces /bin/sh seria eneslathdlico o duro a /bin/bash dado que bash s@padendiferente
cuando es llamado como sh 6 bash. La pdksh queemeeda /bin/sh en los discos de instalacion iasgualmente
arreglada a que /bin/sh sea un enlace simboélibm&sgh. El uso de enlaces simbdlicos en estosgasmnite que
los usuarios vean facilmente que /bin/sh no essheh estilo bourne.

Dado que la localizacién estandar de facto de skélb c es /bin/csh,si y sélo si esta dispondne| sistema una
shell estilo ¢ 6 equivalente (tal como /bin/tctagestaria disponible con el nombre /bin/csh/ébh puede ser un
enlace simbodlico a /bin/tcsh 6 /usr/bin/tcsh).

Los comandos [ y test estan interconstruidos eh, lpatksh, zsh, y las shell korn recientes, eseneiaie cada
remplazo de las shell tipo bourne que hay parax. Estos comandos estarian localizados dentro dbifugse
deben incluir como binarios separados con cualgiségmelLinux que intente cumplir con el estandar POSIX).

bin/arch produciria el mismo resultado que unamespecificamente; 386 /o; 486 para sistemas intehypatibles.
Comandos para restauracion.

Estos comandos se han incluido para hacer poditdstaurar el sistema(siempre que / este intacto).

tar, gzip, gunzip (enlace hacia gzip), zcat (enlace hacia gzip).

Si se hacen respaldos de sistemas utilizando ptoggamas, entonces la particion / contendra logpomentes
minimos necesarios. Por ejemplo,muchos sistemhsriaa cpio como la segunda utileria mas usada pmpaldos
después de tar. Pero si jamas se espera restbsisiema desde la particion /, entonces estosibise pueden
omitir (i.e.,montar / en chip ROM, montar /usr de$tFS). Si la restauracion del sistema se plateses de la red,
Entonces FTP 6 TFTP (junto con todo lo necesaria phtener una conexién FTP) estarian disponilniéa e
particién /.

Los comandos de restauracion pueden aparecer saayhin ¢ /usr/bin en sistermasux diferentes.

Comandos de red.

Estos son unicamente los binarios de red que lemies y root querran o necesitaran ejecutar qusean los que
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estan en /usr/bin 6 /usr/local/bin

domainname, hostname, netstat, ping.

5.4 /boot: Archivos estaticos del cargador de arrajue (boot loader).

Este directorio contiene todo para arrancar exdegtarchivos de configuracion y el instalador depas. En su
sentido mas sencillo /boot es para cualquier cosasq utiliza antes de que el kernel ejecute isfiirfEsto incluye
sectores maestros de arranque (master boot segbarslados, archivos de mapeo de sectores y cealufuh cosa
gue no es editada directamente a mano.Los prognaecasarios para arreglar que el cargador de aeasen capaz
de arrancar un archivo (tal como el instalador deas [lilo] ) estaran localizados en /sbin. Lo$imas de
configuracién para cargadores de arranque podstan lecalizados en /etc.

Como se expuso arriba, el kernelldeux puede estar localizado en / 6 en /boot, si sditacen /boot,
recomendamos que se le dé un nombre mas descriptivo

5.5 /dev Archivos de dispositivos.

Este es el directorio de los dispositivos. Contzndn archivo por cada dispositivo que el kernélidex puede
soportar.

dev también contiene un script llamado MAKEDEYV ehkpuede crear /dispositivos cuando se neces$ltgde
contener un MAKEDEYV local para /dispositivos s&adl.

MAKEDEYV debe hacer prevision para crear cualquiehiao de dispositivo especial listado en la Id¢éanumeros
mayores/menaores, no sélo aquellos de una distdhyzarticular.

Los enlaces simbdlicos no se deben distribuir glersiad_inux, sino s6lo como se preveé en la lista de dispositi
deLinux. Esto es porque las instalaciones locales segfeniréin de aquellas de la maquina del desarrotlado
Ademas si un script de instalacion configura erdabmbdlicos en la instalacion, estos enlaces aemgmnte no se
actualizaran si se hacen cambios locales en ehvaaed Cuando se usan responsablemente,como seie boen
uso.

Este documento incorpora como referencia la listdispositivos déinux, mantenida por: Peter.Anvin@linux.org:
El encargado de los dispositivibiux . Todos los archivos especiales de dispositivo ségul estandar en ese
documento, que estéa disponible en ftp.yggdrasil.enrpub/device-list.

5.6 /etc : Configuracion del sistema local a la mana.

etc contiene archivos y directorios que son localesstema actual.

Ningun binario debe ir directamente dentro de late. binarios que en el pasado se encontrabanrirén en
/sbin 6 /usr/shin. Esto incluye archivos tales camitp getty y update. Los binarios tales como haste que son
utilizados por usuarios ordinarios y por root rianren /shin sino en /bin.

/etc --- Configuracion de sistemas locales de maqui na.
X11 Archivos deconfiguracion para el x1 1
skel Esqueletos de configuracion de usua rios

etc/skel es la localidad para los llamados archésogieletos de /usuarios, que le son dados patdeigando un
nuevo usuario recibe una /cuenta, este directoral@ contener subdirectorios para diferentes /grdpaisuarios
(i.e./etc/skell/apoyo, /etc/skell/usuarios).

etc/X11 es el lugar recomendado para todos losvaskie configuracion /de X11 locales a la maquitsie
directorio es necesario para permitir el /contohl si /usr se monta sélo-lectura. Los archivasdgben ir en /este
directorio incluyen Xconfig (y/o XF86Config) y Xmathp.

Los subdirectorios de /etc/X11 pueden incluir alpsgbara xdm y para cualesquier otros programasd@gunos
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manejadores de ventanas por ejemplo) que lo neseBiecomendamos que los manejadores de ventanas co
solo archivo de configuracion que es un archivamtepor defecto, que lo llamen system.*wmrc (a nsesue
exista una alternativa ampliamente aceptada) yqusilize un subdirectorio. Cualquier subdireaate un
manejador de ventanas se llamaria idéntico al ibidat manejador de ventanas.

etc/X11/xdm retiene los archivos de configuraciénxdm. Esto es la /mayoria de los archivos normatieneallados
en /usr/lib/X11/xdm; Vea la /seccion 5,/var/lib/xdpara mayor informacion.

La siguiente seccion intenta parcialmente exanindescripcion del contenido de /etc con algunespjos:
Definitivamente ésta no es una lista exhaustiva.

Archivos requeridos en /etc:

Archivos generales:

Estos archivos son necesarios en la mayoria daskesnad.inux .

adjtime, csh.login, disktab, fdprm, fstab, gettydef S, group, inittab, issue, Id.so.conf, lilo.conf, ma

Archivos de Red:

Estos archivos estarian instalados en la mayoriesdgistemakinux .

exports, ftpusers, gateways, hosts, host.conf, host .equiv, host.Ipd,
inetd.conf, networks, printcap, protocols, resolv.c onf.rpc, services

Hay dos modelos para la instalacion de los scdiptsomandos "rc" los cuales son invocados po8ina{ momento
de arrancar, el modelo /etc/rc.d/* estilo Systei@Valquiera puede ser utilizado o una mezcla dddes

Los sistemas con la suite de passwords sombrestidofv password) tendran archivos de configuracion
adicionales, en /etc (/etc/shadow y otros) y /usifbseradd, usermod, y otros).

5.7 Ihome: Directorios hogar de los usuarios (opanal)

home es un concepto algo estandar, pero es cla@omesistema de /archivos especifico de un ditaréglo

diferird de maquina a maquina. /Esta seccion descma localizacion sugerida para los directoragah/de los
usuarios, aun asi, recomendamos que todas labuiistnes Linux usen este lugar como la localizacién por defecto
de los /directorios hogar.

En sistemas pequefios, cada directorio de usuatocede los subdirectorios debajo de /home, hejné/smith,
/home/torvalds, /nome/operador, etc.

En sistemas grandes (especialmente cuando losadicsc/home son compartidos entre varias maquisasdo
NFS) es atil subdividir los directorios hogar. Lbdivision puede ser llevada a cabo utilizando sabtbrios tales
como /home/apoyo, /home/huéspedes, /home/estusliztte

Muchas personas prefieren poner las cuentas desl@sios en una variedad de lugares. Por tantgyniprograma
deberé confiar en esta localizacién. Si usted desseantrar el directorio hogar de cualquier usyaléberia usar la
funcion de libreria getpwent(3) en vez de contar /etc/passwd, por que la informacion puede estaaenada
remotamente usando usando sistemas como NIS.

5.8 /lib: Librerias compartidas y modulos de kernekscenciales

El directorio /lib contiene aquellas imagenes ddilarerias compartidas que se necesitan paracarahsistema y
ejecutar los comandos en el sistema de archivas rai
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lib --- librerias compartidas y modulos de kerredreciales.
modules Modulos de kernel cargables.

Esto incluye /lib/libc.so.*, /lib/libm.so.*, el eatador dindamico compartido /lib/Id.so.*, y otrdwdirias compartidas
requeridas por binarios en /bin y /sbin.

Las librerias que son necesitadas sélo por logibgan /usr (como cualquier binario de X Window)pertenecen
a /lib. Sdlo las librerias compartidas requeridas @jecutar los binarios dentro de /bin y /sbipetheestar aqui. La
libreria libm.so.* podria estar localizada en Aitssi no es requerida por nada en /bin 6 /sbin.

Por razones de compatibilidad, /lib/cpp necesitstiexcomo una referencia al pre-procesador C iadtaen el
sistema. La localizacién usual del binario es libggtc-lib/<target>/<version>/cpp. Puede existirenlace/lib/cpp
apuntando a este binario o a cualquier otra re@eneste binario que exista en el sistema dévasch(Por
ejemplo, /usr/bin/cpp se usa frecuentemente).

La especificacion para /lib/modules esti alun pereger.

5.9 /mnt: Punto de montaje para sistemas de archiganontados
temporalmente.

Este directorio se ha provisto para que el adnaid@stpueda montar temporalmente sistemas de ascbixamdo lo
necesite. El contenido de este directorio es untasacal y no debe afectar la manera en la cuejesita ningn
programa.

Recomendamos la no utlizacion de este directorigopagramas de instalacion, y sugerimos utilizadimactorio
temporal adecuado que no este en uso por el sistema

5.10 /proc: Sistema de archivos virtual de informaon de procesos y del
kernel.

El sistema de archivos proc se esta convirtiendel estandar de facto para el manejo de informaséoprocesos y
de sistema en vez de /dev/ikmem y otros metodofasémi Recomendamos fuertemente esto para el alara@nto
y obtencion de informacién de procesos asi conminformacion del kernel y de memoria.

5.11 /root: Directorio hogar de root (opcional)

El directorio / es tradicionalmente el directorimglr del usuario root en los sisterbiélX . /root se usa en muchos
sistemad.inux y en algunos sistem&iNIX . El directorio hogar de la cuenta de el usuarat puede ser
determinada por el desarrollador o por prefererozes. Las posibilidades obvias incluyen /, tirgghome/root.

Si el directorio hogar de root no estd almacenada earticion raiz, sera necesario asegurarséogue/ por
defecto si no puede ser localizado.

NOTA: Recomendamos contra el uso de la cuentaparat cosa mundanas tales como leer el correolgwver
noticias (mail & news) sino que se use solamenta laadministracion del sistema. Por esta razéonmendamos
gue no aparezcan subdirectorios como Mail y News éirectorio hogar de la cuenta del usuario root.
Recomendamos que el Mail para root y postmasterreelirigidos a un usuario mas adecuado.

5.12 /shin: Binarios del Sistema (Alguna vez mant@&os en /etc)

Los utiles usados por la administracion del sistégnatros comandos que soélo root utiliza ) esthraeenados en
Isbin, /usr/shin, y /usr/local/sbin. /shin tipicarteecontiene binarios escenciales para arrancistena ademas de
los binarios en /bin. Cualquier cosa que se ejatespués de que se sabe que /usr se ha montaddqawahay
problemas) deberia estar en /usr/sbin. Los bindeasdministracion de sistema solo-locales debtan lesalizados
en /usr/local/sbin.

Decidir que cosa va en los directorios de /shiseegillo: Si un usuario necesitara ejecutarlo, dkbig en otro lado.
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Si s6lo sera ejecutado por el administrador detrsia 0 por root como scripts de administraciomresgs debe ir en
/sbin (o en /usr/sbin o en /usr/local/sbin, sireh&o no es vital para la operacion del sistema).

Archivos como chfn que los usuarios usan solo ooafinente deben aun estar en /usr/bin. ping auesjue
absolutamente necesario para el root (recuperaeida red y diagnéstico) es tambien frecuentemesado por los

usuarios y por esa razon debe ir en /bin.

Los usuarios ordinarios no tendran que poner niogienlos directorios sbin en su blsqueda (path).

Recomendamos que los usuarios tengan permisostdealg ejecucion en todo lo que se encuentrabém éxcepto
tal vez ciertos programas; setuid y setgid. Lasitivi entre /sbin y /bin no fue creada por motiveseguridad o
para evitar que los usuarios vieran el sistemaatiper sino para proveer una buena particion ditrarios que
todos usan y los que se usan, principalmente leagae administracion. No hay ganancia inherenseguridad en

hacer que /sbin este fuera del alcance de losiasuar

Archivos requeridos en /sbin:

Comandos Generales.

clock, getty, init, update, mkswap, swapon, swapoff , telinit.

Comandos de Apagado.

fastboot, fasthalt, halt, reboot, shutdown.

Comandos de manejo de sistemas de archivos.
fdisk, fsck, fsck.*, mkfs, mkfs.*

donde * = uno de los siguientes.
ext, ext2 minix, msdos, xia, y tal vez otros.

Comandos del sistema de archivos ext2 (opcional)

badblocks, dumpe2fs, e2fsck, mke2fs, mklost+found, tune2fs.

Instalador del mapa del cargador de arranque.
lilo

Comandos de Red.
arp, ifconfig, route.

Archivos opcionales en /sbin:

Binarios estéticos. (compilados estaticamente)

In estatico sIn y sync estatico ssync son Utilesdo las cosas salen mal. El principal uso dergprafar enlaces
simbdlicos incorrectos en /lib despues de una bzaggdn mal orquestrada) ya no es preocupacioromatyora que
existe el programa Idconfig (usualmente localizeddusr/sbin) y puede actuar como una mano guiadora
actualizar las librerias dinamicas. sync estaticatid en algunas ocasiones de emergencia. Notegjas no
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necesitan ser versiones compiladas estaticamembs tley sync estandares, pero pueden ser.

El binario Idconfig es opcional en /shin, dado guesite puede escoger ejecutar Idconfig al arraecavez de sélo
cuando se actualizan las librerias compartidas e@té@ claro si es 0 no ventajoso ejecutar |dcanfigada
arranque). Aun asi, a algunos les gusta tener figcama mano para las siguientes (muy comuneasaaibnes:

Se acaba de remover /lib/<archivo>.

No se puede encontrar el nombre de la libreriaymlg)esta enlazado dindmicamente. Se estd usaaddhall que
no tiene Is interconstruida y no se sabe como'asaio * " como remplazo.

Se tiene un sin, pero no se sabe como nombrataaesn

Idconfig, sIn, ssync.

Miscelaneos

Para lidiar con el hecho de que muchos tecladoerieon una tasa de repeticion tan alta como Eeaerlos
inutilizables, se puede instalar kbdrate en /shialgunos sistemas. Dado que la accion por defitteernel ante la
combinacion de teclas Ctrl-Alt-Del es un rearranimstantaneo duro, es recomendable generalmertiatabtsr
esta conducta antes de montar el sistema de asaf@iizocon modo lectura-escritura. Algunas suitéson capaces
de deshabilitar Ctrl-Alt-Del, pero otras puedenuexiy el programa ctrlaltdel, el cual puede setaiiaslo en /sbin en
estos sistemas.

ctrlaltdel, kbdrate

5.13 /tmp: Archivos temporales.

tmp se utiliza para archivos temporales, prefersatge en un /dispositivo rapido (un sistema deiasstbasado en
memoria por ejemplo)

La "persistencia" de la informacion que es almadaren /tmp es diferente de aquella que sea alndaama
Ivar/tmp. tmp puede ser limpiada en cada arrancuetervalos relativamente frecuentes. Por tarige debe
esperar que la informacion almacenada en /tmp perzaca por algun periodo largo de tiempo.

Los programas deben utilizar /tmp 6 /var/tmp (g@eagiginalmente /usr/tmp) de acuerdo a los requieritos
esperados de la informacion, pero no deben cosrfi@iguna persistencia temporal particular en cisdglirectorio
de almacenamiento temporal.

Los administradores de sistemas pueden elegirankazp a algun otro directorio, tal como /var/trapto es util,
por ejemplo, para conservar espacio en la partigitm Si ésto se lleva a cabo, entonces la pensist de archivos
en /var/tmp debe ser al menos tan larga como farge

tmp puede estar e un disco RAM. /var/tmp no delmealocalizarse en /algun dispositivo RAM.

6. La jerarquia /usr

usr es la segunda mayor seccion del sistema dz@sclusr es /informacion compartible, de soldtles, esto
significa que /usr, debe ser /compartible entreaganaquinas que corr&imux y no se debe /escribir. Cualquier
informacion que es local a una maquina o variaetéiiempo, se almacena en otro lugar.

Ningun paquete grande (coreX o GNU Emacg debe utilizar un subdirectorio directo bajo /&sr,vez, debe
haber un subdirectorio dentro de /usr/lib (o /osdl/lib si fué instalado completamente local) pesa propdsito,
con el sistema X Window se hace una excepcion debith considerable precedente y a la practicaiamghte

aceptada.
Jusr --- Segundo mayor punto de montaje (permanente )
X11R6 Sistema X Window Version 11 release 6
X386 Sistema X Windows Version 11 releas e 5 en plataformas X 86
bin La mayoria de los comandos de usuar o]
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dict Listas de palabras

doc Documentacién misceldnea

etc Configuracion del Sistema (todo el site)

games Juegos y binarios educacionales

include Archivos header incluidos por progr amas C

info Directorio primario del sistema GNU Info

lib Librerias

local Jerarquia local (vacia justo despué s de la instalacion principal)
man Manuales en linea

shir Binarios de Administracién del Sist ema No-Vitales
share Informacion independiente de la arq uitectura

src Cadigo fuente

Los siguientes enlaces simbdlicos a directorioslpnestar presentes. Esta posibilidad se basanecdsidad de
preservar la compatibilidad con sistemas anterioasta que en todas las implementaciones se paeddral uso
de la jerarquia /var.

Jusr/fadm  ----------mmmeme > /var/adm
lusripreserve ------------- > [var/preserve
lusr/spool ---------------- > /var/spool
Jusr/tmp --------emmmmeeem > /var/tmp
Ivar/spool/locks ---------- > Jvar/lock

Una vez que el sistema ya no requiera mas algutasdmteriores enlaces simbolicos, el enlace edgtemover, si
se desea. Notablemente, s6lo se necesita pocozsfaa remover completamente /usr/preserve, da€aolo ex
y vi lo utilizan.

6.1 /usr/X11R6: El sistema X Window, Version 11 relase 6

Esta jerarquia esta reservada para el sistema Hdwinversion 11 release 6 y archivos relacionados.

/usr/X11R6 --- X Window System (Version 11, release 6)

bin
doc
include
lib

man

Para simplificar los problemas y haedéfree86 mas compatible con el sistema X Window en otrsesias, los
siguientes enlaces simbolicos deben estar presentes

Jusr/bin/X11 ------------ > [usr/X11R6/bin
Jusr/lib/X11 ------------ > [usr/X11R6/lib/X11
/usrfinclude/X11 -------- > [usr/X11R6/include/X11

En general, el software no se debe instalar o raamgg los anteriores enlaces simbolicos. Sélmgsida la
utilizacion por usuarios. La dificultad esta reta@da con la versién y el release del sistema Xd@vin en periodos
transicionales es imposible saber que release deeXta utilizandose .

Por la misma razén no debe existir un enlace dieside<11 apuntando a la jerarquia del sistema Xd@nactual.

6.2 /usr/X386: El sistema X Window, Version 11 rebse 5 en
plataformas X 86

Esta jerarquia es generalmente idéntica a /usr/Bléicepto que los enlaces simbélicos de /usr destan
ausentes si esta instalado /usr/X11R6

/usr/bin: La mayoria de los comandos del usuario.

Este es el directorio principal de comandos ejétesaen el sistema.

mh  comandos para el sistema de manejo de corre oMH
X11 Enlace simbdlico hacia /usr/X11R6/bin

Debido a que los interpretadores de scripts deHe#l (invocados con #! <ruta> en la primera lidehscript de
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shell) no pueden depender de una ruta, es ventaj@standarizar la localizacion de ellos. La sBellirne y C estan
fijos en /bin, pero Perl, Python, Tlc se encuenglamuchos lugares diferentes /usr/bin/perl, /iggithon y
lusr/bin/tcl deben referenciar a los intérpretesiusl perl, python y tcl respectivamente. Estosdem ser enlaces
simbdlicos a la localizacion fisica de los intétpsede shell.

6.3 /usr/dict: Listas de palabras

Archivos recomendados en /usr/dict

words

Tradicionalmente este directorio contiene sélaehiao words de palabras inglesas, el cual ezatlh por look(1)
y varios programas de ortografia, words puedezatilbrtografia americana o britanica. Los sitesrggaieran
ambos, pueden enlazar words a /usr/dict/americglisbro /usr/dict/british-english.

Las listas de palabras para otros lenguajes seepudthdir usando el nombre en inglés para esedgngor
ejemplo, /usr/dict/french, /usr/dict/danish, etstds deben, si es posible, utilizar un juegos dactares 1SO 8859
gque sea apropiado para el lenguaje en cuestién,misible el juego de caracteres ISO 8859-1 (Latlabe ser
utilizado (esto es a veces imposible)

Cualquier otra lista de palabras, tal como el tlimée web2, debe ser incluido aqui, si esta present

Las razones tras tener solo las listas de palalgzEses que ellas son los Unicos archivos comutatoa los
verificadores de ortogafia.

6.4 /usr/etc: Configuracion del sistema (todo elts)

Almacenar la configuracion en /usr/etc del softwgre se encuentra en /usr/bin y /usr/shin es uslgn@. Hace
que el montar /usr solo-lectura de un CDROM o @ésale NFS sea dificil en el mejor de los casos.

Una posible solucion que se considero fue elimioanpletamente /usr/etc y especificar que todas las
configuraciones se almacenen en /etc. Un problemasta aproximacion es que no anticipa propianiante
posibilidad de que muchos sites pueden querer &genos archivos de configuracion que no searidsce
maquina.

Eventualmente se decidié que /etc debera ser &b @iiectorio que sea referenciado por los progsaf@sto es,
todos deben buscar configuraciones en /etc y rosefetc). Cualquier archivo de configuracion geeasite ser
para todo el site y que no es necesario antes deamasr (0 en una situacion de emergencia defoaess estar
localizado en /usr/etc. Entonces archivos espesifien /etc), en maquinas especificas puedenraeser enlaces
simbélicos a los archivos de configuracion local@men /usr/etc. Esto también significa que /usgst
técnicamente un directorio opcional en el sentgtdao, pero aln asi recomendamos que todosdtasrad_inux
lo incorporen.

No se recomienda que /usr/etc contenga enlace$kiodh que apunten a archivos en /etc. Esto esasagio e
interfiere con el control local en maquinas que jgarten un directorio /usr.

6.5 /usr/include: Directorio para archivos includeestandar.

Aqui es donde todos los archivos include de usemgédel sistema para programacion en lenguaje€€&+ydeben
ser localizados.

/usr/include Archivos include

X11 Enlace simbdlico hacia /usr/X11R6/i nclude/X11

arpa Definiciones del protocolo definido por ARPNET.

asm Enlace simbdlico hacia /usr/scr/lin ux/include/asm-<arch>.
bsd Archivos include de compatibilidad con BSD.

g++ Archivos include de GNU C++.

gnu Archivos include GNU.

linux Enlace simbolico a /ust/src/linux/i nclude/linux.

net Definiciones genéricas relacionadas con redes.

netax25 Definiciones especificas a +AX25 ( ARRL AX25).
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netinet Definiciones especificas a TCP/IP.
netipx Definiciones especificas a +IPX (No
protocols Definiciones de protocolos ( Mayorm
readline La libreria readline GNU.

rpc Definiciones RPC de Sun Microsystem
rpcsvc Definiciones de servicios RPC de Su
sys Archivos include de generacion de

http://es.tldp.org/Estandares/fsstnd12.|

vel IPX/SPX).
ente basadas en INET)

s.
n Microsystems.
sistemas.

El subdirectorio arpa contiene definiciones de cal@de protocolos para los protocolos ARPANET, TGP

definiciones para ftp, prototipos telnet y matesiatilar.

El subdirectorio net contiene definiciones genérigdacionadas con redes, define la interfacensisteernel,

detalles de la familia de protocolo, etc.

El subdirectorio netinet contiene definiciones effiias de INET (DARPA Internet, que tambien esamida como

TCP/IP)

ARRL AX.25 es mejor conocido como packet radio. postocolos novell IPX/SPX son parte de los seogae

archivos Novell Netware.

6.6 /usr/lib: Librerias para programas y paquetes.

ust/lib incluye librerias objeto, binarios del pragna compilador e /informacion estatica de varases, ambos,
cadigos ejecutable ( por /ejemplo los binariosrimie de gcc estan localizados bajo //usr/lib/dgeg-i otros tipos de

informacion.

lusr/lib/ - librerias para programcién y paquetes:

X11 Enlace simbdlico a /usr/X11R6/lib/X
emacs Archivos de soporte estaticos para
games Archivos de datos estaticos para /u
groff Librerias / Directorios para GNU gr
gcce-lib Archivos/ Directorios especificos d
kbd Tablas de traduccion de teclado e i
Mh Librerias para el sistema de manejo
news Cnews/INN.

smail Smail.

terminfo Directorios para la base de datos t
texmf TeX/MF (y LaTeX) librerias de inf
uucp Comandos de UUCP.

zoneinfo Configuracion e informacion de la z

11

el editor GNUEmacs.
sr/games.

off

el sistema para gcc.
nformacion relacionada.
de correo MH:

erminfo.
ormacion.

ona horaria.

Histéricamente, /usr/lib ha incluido ademas alguwrarsandos ejecutables tales como sendmail y makiswha
Dado que makewhatis no es referenciado por otazgg@mas, no hay problemas al moverlo a un directonario.
Dado que los usuarios tienen buena razén paranaawhatis, /usr/lib es donde pertenece. El biraiman que
remplaza al script makewhatis en muchos sistermas<, debe también estar en usr/bin

El binario sendmail es referenciado por muchosrarags con su nombre histérico /usr/lib/sendmate Bsbe ser
un enlace simbdlico a la localizacion estandar freragentes de transferencia de correo con ueddntde linea de

comando compatible con sendmail, /usr/bin/sendmail.

En sistemas que utilizan smail deben localizar lsemafusr/sbin/smail y /usr/bin/sendmail debe seenlace

simbolico a smail.

Este arreglo también se conforma a la nueva logastndar sendmail definida en Sendmail 8.6.xH B3
Note que esta localizacion demanda que /usr/shisrsbin/sendmail deben ser ejecutables paraiosuarmales.

Cualquier paquete o programa gque contenga o regiaifrmacion que no necesite ser modificada debhacenar
tal informacién en /usr/lib ( 6 /usr/local/lib, esté instalado localmente ). Se recomienda lzatibn de un

subdirectorio en /usr/lib para este propdsito.

La informacién de juegos almacenada en /ust/libggadebe ser solamente informacion estatica. Cwalguihivo
modificable . tal como archivos de marcadoresstegg de juego y similares, deben ser localizados#glib. Si es
necesario para compatibilidad de juegos con ebwsfilo BSD, se puede usar un enlace simbélicdedes

/usr/games/lib hacia /ustr/lib/games.

Nota: ninguna informacion especifica de host phsiseema X window debe almacenarse en /usr/lib/Kdde es
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realmente /usr/X11R6/lib/X11) . Los archivos defauracion especificos de host tales como Xconfig 6
XF86Config deben almacenarse en /etc/X11. Este ieher informacion de configuracion como systesmirc
aun si es s6lo un enlace simbdélico a un archivootdiguracion mas global ( tal vez en /usr/etc/¥11
/usr/X11R6/lib/X11).

6.7 /usr/local: Jerarquia local

La jerarquia /usr/local esté para ser utilizadagbadministrador del sistema cuando se instadefelare
localmente. Necesita estar a salvo de ser sobiteesgando el software del sistema se actualizad®ser usado
por programas y por informacion que son compasiblgre un grupo de maquinas, pero no se encuentrarsr.

lusr/local  Jerarquia local.

bin Binarios so6lo-locales

doc Documentacion local

etc Binarios de configuracion sélo-loca

games Juegos instalados localmente

lib Libreris para /usr/local

info Paginas de info local

man Jerarquias de paginas de manual par a /usr/local
shin Administracion del sistema solo-loc al

scr Cadigo fuente local.

Este directorio debe estar vacio al terminar delixd_inux por primera vez. No debe haber excepciones ala,re
excepto quiza los subdirectorios vacios listados.

El software instalado localmente debe estar logdtizdentro de /usr/local, en vez de /usr a mene®sie siendo
instalado para reemplazar o actualizar el softwarkisr.

Note que el software localizado en / 0 en /usr pisent sobreescrito por actualizaciones del sisteoraue
recomendamos que las distribuciones no sobreesdrifmmacion en /etc bajo estas circunstancia®) eBta razon,
el software local no se debe localizar fuera delacsl sin una buena causa.

6.8 /usr/man : Paginas del manual.

Esta seccion detalla la organizacion de las pagiaasmanual a través del sistema. Incluyendo /ust/m

Las paginas del manual estdn almacenadas <marldtale>/man [1-9]. M&s delante se da una explicadi®
<mandir> y <locale>.

<mandir>/<locale> --- Una jerarquia de paginas de manuales.
manl Programas para usuarios.

man2 Llamadas al sistema.

man3 Subrutinas y funciones de libreria

man4 Dispositivos.

man5 Formato de archivos

man6 Juegos.

man7 Miscelaneas.

man8 Administracion del Sistema.

man9 Funciones y variables internas del kernel.

El <mandir> primario del sistema es /usr/man cotimformacion del manual para comandos e infordmaloajo
los sistemas de archivos / y /usr. Obviamente gghginas de manual en / por que no se necesitaragancar ni
en emergencias.

Se debe hacer provision en la estructura de /usnfaea el soporte de paginas del manual que estéitas en
diferentes (o0 multiples idiomas ). Estas provisgdeben tomar en cuenta el almencenamiento y nefarde estas
paginas del manual. Los factores relevantes innley@ioma ( incluyendo diferencias basadas aeyetgrafia) y el
cédigo del conjunto de caracteres.

Esta nomenclatura de los subdirectorios de idiaedsisr/man esta basada en el apendice E del asO&IX
1003.1 que describe la cadena de identificaciGadoc-El metodo méas aceptado para describir uriearted
cultural. La cadena <locale>es:

<idioma>[<_territorio>][.<conjunto_de_caracteresxjlersion>]
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El campo <idioma> se tomara del ISO639 (un cédaya pa representacion de los nombres de los idipr8asa de
dos caracteres de ancho y especificado con mirasssalamente.

El campo <_territorio> sera el codigo de dos leti@$S0O3116 (una especificacion de la represemtat@dos
nombres de los paises), si es posible. (mucha getédamiliarizada con el cédigo de 2 letras eagmesn el codigo
de pais en las direcciones de e-mail.

El campo <conjunto_de_caracteres> debe repressrgatandar que describe el codigo de caracterebc&mpo
<conjunto_de_caracteres> es solo una especificacigrérica, el namero representa el nimero del @stan
internacional que describe a ese conjunto de exesctSe recomienda que este sea una represemtaniénca
siempre que sea posible (especialmente, estan@Dgsgue no incluya simbolos de puntuaciéon y gdes las
letras sean minusculas.

Un parametro que especifique <version> del pedfde ser colocada despues del campo <conjunto_rdeteras
>, delimitado con una coma. Esto puede utilizassa pliscriminar entre diferentes necesidades @lésyrpor
ejemplo un orden de diccionario en vez de un otdieacomodo mas orientado hacia el sistema. Estedest
recomienda no usar el campo <version> a menosegipecesario.

En sistemas que usen sélo un idioma y un codigmdginto de caracteres para todas las paginasatelah
pueden omitir la subcadena <locale> y almacenasttat paginas del manual en <mandir>. Por ejeerplo
sistemas que solo tienen paginas del manual eésicgldificados en ASCII, pueden almacenar las pagiel
manual (los directorios man[1-9]) directamentelen/man (éstas son las circunstancias y el artesglecional, de
hecho).

En paises para los cuales existe un cédigo demonjie caracteres estandar, puede omitir el campo
<conjunto_de_caracteres>, pero recomendamos fuemterque se incluya, especialmente para paisesacios
estandares en competencia.

Varios ejemplos:

Idioma Territorio  Conjunto de caracte res Directorio

Inglés - ASCII /usr/man/en

Inglés Reino Unido  ASCII /usr/man/en_GB

Inglés Estados Unidos ASCII /usr/man/en_US
Francés Canada 1S08859-1 / usr/man/fr_CA

Francés Francia 1ISO8859-1 Jusr/man/fr_FR
Aleman Alemania 1SO646-DE /usr/man/de_DE646de
Aleman Alemania 1SO6937 /usr/man/de_DE6937
Aleman Alemania 1SO8859-1 /usr/man/de_DE.88591
Aleman Suiza ISO646-CH /usr/man/de_CH.646ch
Japonés Japdn JIS /usr/man/ja_JP.jis
Japonés Japon SJCS /usr/man/ja_JP.sjis
Japonés Jap6on UJ (o EUC-J) / usr/man/ja_JP.ujis

Las paginas del manual para los comandos e infadmacie se encuentra bajo /usr/local estan aimdesren
{usr/local/man. las paginas del manual para ersgtX Window estan almacenadas en /usr/X11R6/magd.
todas las jerarquias de paginas del manual esteirg deben tener la misma estructura que /usriman.
directorios vacios pueden ser omitidos de la jeiarde paginas del manual. Por ejemplo si, /usifiman no tiene
paginas del manual en la seccion 4 (dispositivos)rees se puede omitir /usr/local/man/man4.

Las secciones de paginas cat (cat[1-9]) que canpéginas del manual formateadas, también se emanelentro
de los subdirectorios /<mandir>/<locale>, pero oo queridas ni deben ser distribuidas en el Idgdas fuentes
nroff de las paginas del manual.

Las paginas del Manual del sistema de manejo deaarh deben tener el prefijo mh en todos los nestde
archivos de las paginas.

Las paginas del sistema X Window deben tener &jgreen todos los nombres de los archivos depéaginas.

La préactica de colocar las paginas del manual fdeetites idiomas, en los subdirectorios apropiaeéosisr/man
también se aplica a las otras jerarquias de padaiananual, tales como /usr/local/man, y /usr/X@/bkan.

(Esta porcion de este estdndar tambien se aplisaleldnte en la estructura opcional de /var/catman)

A continuacién una descripcion de cada seccion.

manl: Programas de usuario.
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Las paginas del manual que describen los comamdesibles publicamente se encuentran en esta seteid
mayoria de la documentacion de los programas queswgrio necesitard se encuentra aqui.

man2: Llamadas al sistema.

Esta seccion describe todas las llamadas al sigteapaisiciones hacia el kernel demux para realizar ciertas
operaciones).

man3: Subrutinas y funciones de libreria.

La seccién 3 describe programas rutinas de libggréano son llamdas directas al servicios del keEsta seccion y
la 2 son de interés casi solamente para prograesdor

man4: Archivos especiales.

Esta seccion describe los archivos especialesiofues relacionadas con los manejadores y el sopargela red que
estén disponibles en el sistema. Tipicamente jmsitoye los archivos de dispositivo que se encaangn /dev y la
interfaz del kernel para el soporte de protocoksed.

man5: Formatos de archivos.

Aqui se encuentran los formatos para muchos darébsvos cuyo formato no sea intuitivo. Esto inelwarios
archivos include, archivos de salida de programaschivos de sistema.

man6: Juegos.(Binarios Educativos)

Esta seccidn documenta los juegos,demos y prograiviates. Muchas personas tienen una opinién difgyente
de que tan escencial es esta seccion.

man7: Miscelaneos

Las paginas del manual que son dificiles de ctagie designan como pertenecientes a la secci@s de troff y
otros macro paquetes de procesamiento de textocsemtran aqui.

man8: Administracion del Sistema

Aqui se documentan los programas utilizados poadimsinistradores de sistemas para la operacion y
mantenimiento. Algunos de estos programas son@tasiente Utiles para usuarios normales.

man9: Funciones y variables internas del kernel

Este es utilizado para documentar el codigo fudetéernel en los Sistemasux.

6.9 /usr/shin; Binarios de sistema estandar no-esgales.

Este directorio contiene cualesquier binario noyeisé utilizando exclusivamente por el administradel sistema.
Los programas de administracion del sistema quereepieridos para la reparacion del sistema, reacide del
sistema, montaje de /usr u otras funciones esesdi@ben localizarse en /shin en vez de aqui.

Tipicamente /usr/shin contiene los deamons dectedquier herramienta de administracion no-escepdimarios
para programas servidores no-criticos. Esto indilyeleamons de internet que son llamados por (fisedados
in.*) tales como in.telnetd y in.fingerd y los de@mms basados en rpc manejados por portmap (llamepd} tales
como rcp.infsd y rcp.mountd.

Estos programas servidores son utilizados cuandatsa en un estado que el System V conoce comdewne| 2"
(estado multi-usuario) y el "run level 3" (estadered) o el estado que el BSD conoce como "moddi-ustiario”.
En este punto se hacen disponibles los servici@slps usuarios (p. €j. soporte de impresion) yahaitas maquinas
(p- €j. exportar NFS).

Los programas administrativos instalados localmdat®n estar localizados en : /usr/local/sbin.
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6.10 /usr/share : Informacion Independiente de Arqgilectura.

Cualquier especificacion para /usr/share se ir&cktir un documento suplementarié-8STND. Note que es la
opinién en consenso dESSTND que /usr/share no es necesario en la mayorissdistemasinux. En este
momento, si nos confinamos a proporcionar una idé&im extensiva de este directorio, seria una noaa. Por
favor refiérase a la seccién 6 para una discusiémae /usr/share.

6.11 /usr/src : Codigo fuente.

lusr/src --- Cédigo fuente
linux Cddigo fuente para el kern el de Linux.

Cualquier codigo fuente no-local debe localizarsege directorio. El Unico codigo fuente que siengebe
localizarse en un lugar especifico es el codigkedeiel (cuando exista o esté enlazado como pantmd estructura
en /usr/include). Se pueden usar subdirectoriss desea.

El cédigo fuente para el kernel debe siempre estau lugar o al menos los archivos include delggodel kernel.
Esos archivos estan localizados en estos direstorio

fusr/src/linux/include/asm-<arch>
fusr/src/linux/include/linux

usr/include debe contener enlaces a estos direstdamados asm Yihux, dados que son necesitados por el
compilador de C, al menos /estos archivos incluabed siempre ser distribuidos en las instalacifmesincluye un
compilador C. Deben ser distribuidos en el diregtusr/src/linux de forma que no existan problermaando los
administradores /del sistema actualicen su vegbiernel por primera vez.

{usr/src/linux puede también ser un enlace simbd@ian arbol de cddigo /fuente del kernel.

7. La Jerarquia /var

/var Informacién variable

adm Info administrativa del sis tema (obsoleto). Enlace simbélico hacia /var/log
catman Pé&ginas del manual formatea das localmente

lib Informacioén del estado de a plicaciones

local Informacién variable del so ftware de /usr/local

lock Archivos de bloqueo

log Archivos de bitdcora

named Archivos DNS, sélo red

nis Archivos base de datos NIS

preserve Archivos almacenados despué s de una falla de ex 6 vi

run Archivos relevantes a proce sos ejecutandose

spool Directorios de trabajos en fila para realizarse después

tmp Archivos temporales, utiliz ado para mantener /tmp pequefio

var contiene archivos con informacion variableostluye archivos y /directorios en fila de ejeéug informacion
de bitacora administrativa y /archivos temporal&ésgsitorios.

Algunas porciones de /var son no-compartibles alifeeentes sistemas. Por ejemplo, /var/log, /eek/ly /var/run.
Otras porciones son compartibles, notablementésp@ol/mail y /var/spool/news.

var se especifica aqui para hacer posible el mémtasélo-lectura. /Todo aquello que alguna vézei /usr que es
escrito durante la operaciéon /normal del sistereeo(po durante la instalacion y el mantenimientdsigtware)
debe ir en /var.

Si /var no puede ser una participacion separadaredarible mover /var fuera de la participacioiz igero dentro de
la particién /usr (esto se hace algunas vecesrpdrir el tamafio de la particion raiz o cuandog@p espacio en

la particion raiz). Como sea, /var no debe serzadiaa /usr, porque hace que la separacion estrg ;ar sea mas
dificil y seguramente creara un conflicto de norapEmn vez enlace /var a / usr/var.

7.1 /var/adm : Bitacora del sistema y archivos coables (obsoleto)

Este directorio ha sido remplazado por /var/logrgsodirectorios. Debe ser un enlace simbdlicadlbg hasta que
todos los programas ya no se refieran mas a alghiva en /var/adm.
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utmp se ha movido a /var/run. Todos los archivt&cbras se han movido a /var/log incluyen en dliapbonvtmp.
El soporte de empaquetado de distribuciones sealataeenar en /var/lib/<nombre> .

Nota: El enlace simbdlico /var/adm no debe ser neaesaria mayoria de los sistemas Linux-i386ELF daa®el
cambio fué introducido antes que ELF fuera liberaldaiblico.

7.2 /var/catman : Paginas del Manual Formateadas talmente
(opcional)

Este directorio proporcionara una localizaciénredad para los sites que proporcionan una particién
sOlo-lectura, pero que desean permitir el almac@r@mtemporal de paginas del manual formateadmzieente.
Los sites que montan /usr como escribible (p.ngtalaciones mono-usuarios) pueden escoger névasaratman y
escribir las paginas del manual formateadas delettos directorios cat[1-9] dentro de /usr directata.
Recomendamos que la mayoria de los sites utilinarde las siguientes opciones en su lugar.

Preformateé todas las paginas del manual dentiwsdeon el programa (catman).

: No se permita el almacenamiento temporal dedgsps formateadas del manual y requiera que setejeroff
cada vez que se necesite una pagina.

Se permita el almacenamiento temporal local dpdgias del manual en /var/catman.

La estructura de /var/catman necesita reflejar amdddrecho de la existencia de multiples jerasgdéapagina del
manual y la posibilidad del uso de multiples idisma

Dada una pagina del manual sin formatear que noremdé aparece en /usr/<rutal>/man/man[1-9], ldadrers
formateada almacenada temporal debe ir en /vardcdtmuta2>/cat[1-9], donde <ruta2> es <rutal>. Los
componentes <ruta2> y <rutal> estan ausentesoas@lde /usr/man y /var/catman.

Por ejemplo, /usr/man/manl/Is.1 se formatea ercatanan/catl/Is.1 y /usr/X11R6/man/<locale>/manGixss.3x
lo hace en /var/catman/X11R6/<locale>/cat3/XtChass.

Las paginas del manual escritas en /var/catmab/@htpueden eventualmente, transferirse a /uswezfoat[1-9] 6
expirarse. De igual forma las paginas del manuatdteadas dentro de /usr/<ruta>/cat[1-9] puedeirasp si no
son accesadas en un periodo de tiempo.

Si vienen paginas del manual preformateadas caistemalinux en un medio solo-lectura. (p. €j. un COROM),
deben estar instaladas en /usr/<ruta>/cat[1-9/canan esta reservado como un lugar de almacentoriemporal
para paginas de manual formateados.

7.3 Ivarl/lib : Informacion de Estado de Aplicacions.

Ivarllib.- Informacién de Estado de Aplicaciones

emacs Directorio del estado de Em acs

games Informacién variable de jue gos(archivos de marcadores)

news Archivos variables de Cnews /INN

texmf Informacion variable asocia da con TeX

xdm Archivos de autenticacion y bithcoras de error del manejador de despliegues X

var/lib/<nombre> es el lugar apropiado para el sepde /empaquetamiento de todas las distribucidié=entes
distribuciones delinux pueden utilizar diferentes nombres por supuesto.

/var/lib/emacs

El directorio del estad8NU Emacs el lugar donde los archivos de informacion inaefiente de la arquitectura,
gqueEmacsmaodifica cuando se ejecuta, debe ser /var/libelgresenteEmacssolo localiza su directorio de
archivos de blogueo bajo el directorio de estado<(érestado>/emacs/lock), pero puede hacer useriésso del
mismo en el futuro. Notablemente, sé6lo se requéealicion de una opcién sencilla en el progranmdigore de
Emacspara hacer este cambio (antes de compilar).
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Ivar/lib/games

Asi como los subdirectorios antes citados, cuatqofermacion variable relacionada con los juegos se
encuentran en /usr/games, deben estar aqui. igatines debe incluir la informacién variable queviamente se
encontraba en /usr/lib/games; La informacion estatal como textos de ayuda, descripciones del gidemas,
debe permanecer en /usr/lib/games.

/var/lib/news

var/lib/news se debe usar parea almacenar todéolariacion variable /asociada con los servidoresaies tales
como Cnews y INN, inclusive el /archivo histériebarchivo activo y demas.

Ivar/lib/texmf

var/lib/texmf se debe usar para almacenar la irdoiém variable /asociada c@eX. Particularmente, en
Ivar/lib/texmf/fonts se /almacenaran todas las teetipograficas que son generadas /automaticarpente
MakeTeXPK.

Debe haber un enlace desde /ust/lib/texmf/fontstiagia /usr/lib/texmf/fonts. Este enlace permitesausuarios

hacer uso de una sola ruta /usr/lib/texmf/fontsitfrando le hacen cambios a su variable de entdEXd-ODNTS

(ésta es la ruta por defecto en las herramiéirexsde Karl Berry distribuidas desde ftp.cs.umb.edo/ax [La

razén de mencionarlos aqui es que son el estardaci en las instalacion&NIX, estas herramientas son
ampliamente usadas entre la comunidiaadix ]. Si se utiliza otra distribucién deeX, se debe hacer un enlace desde
el directorio de fuentes apropiado hacia /usréifif/fonts).

El MakeTeXPK que se distribuye con dvipsk colodasaarchivos .pk en
fonts/pk/<dispositivo>/<nombre_de_la_fuente>, (pfapts/pk/Canon_CX/cmr10.300pk). Los archivosspk
pueden purgar periddicamente del arbol /var/lilwtea se puede mover dentro del arbol /usr/lib/texdnke usan
generadores automaticos de .mf 6 .tfm, éstos daetweer su informacién en los subdirectorios mf 6 din
Ivarl/lib/texmf/fonts.

Ivar/lib/xdm

Ivar/lib/xdm contiene la informacién variable denxdue consiste en los /archivos xdm-errors y cuetgrchivo de
autoridad xdm. Los binarios de /xdm tales como sbodeben aun estar localizados en la localidatbfiga en
fusr/X11R6/lib/X11/xdm. El archivo xdm-pid debearsen //var/lib/xdm a pesar de existir /var/runs lawchivos
restantes deben /estar en /etc/X11/xdm.

7.4 |/var/local : Informacioén variable del softwareque esta en /usr/local

Este directorio contiene toda la informacion vaeajue esté relacionada con el software que seeatreen
lusr/local. Naturalmente la implementacion de sst&lirectorio se deja a el administrador del siatef@omo sea la
informacion que se puede categotizar en otro ldghdirectorio /var, no se debe colocar en /vaalldéor ejemplo,
todos los archivos de bloqueo adn irdn en /var/lock

7.5 Ivar/lock : Archivos de Bloqueo

Los archivos de bloqueo deben almacenarse dentroalestructura del directorio de /var/lock.

Para preservar la habilidad de montar /usr sékoHlacno se debera colocar los archivos de bloguda particion
lusr.

Los archivos de bloqueo de dispositivo, tales ctoa@rchivos de bloqueo de dispositivos serie oquiesase
encontraban en /usr/spool/lock é en /usr/spool/uletgen ahora almacenarse en /var/lock. la convemecica la
nomenclatura que debe utilizarse es LCK... seggédmombre base del dispositivo. Por ejemplo, pargquear
/dev/cua0 se debera crear el archivo LCK... cua0.

El formato usado para los archivos de bloqueo sigoditivo erLinux debera ser el formato de archivos de bloqueo
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HDB UUCP. El formato HDB es almacenar el PID (ldigcador del proceso) como un nimero decimal en hSC
de 10 hytes, con un caracter de linea nueva.

Por ejemplo, si el proceso 1230 retiene un arctiéesbloqueo, contendrd los siguientes once (11yaes: espacio,
espacio, espacio, espacio, espacio, espacio, agptrds, cero y nueva linea.

Entonces cualquier cosa que desee usar /dev/cuefle feer el archivo de bloqueo y actuar de acu@ridos los
archivos de bloqueo en /var/lock deben ser lefinbegodos).

7.6 /var/log : Archivos bitacora y directorios

Este directorio contiene archivos bitacora miseaddnla mayoria de los archivos bitacora se debatbé en este
directorio o subdirectorios apropiados.

lastlog Registro del ultimo acceso de cada usuario
messages Mensajes del sistema desde syslogd
wtmp Registro de todos los acces os y salidas

Se puede requerir de un enlace simbdlico desdéotyatmp hacia /var/run/utmp hasta que ningun Eo@ se
refiera a /var/adm/utmp (/var/adm es en si mismenlace simbalico transicional hacia /var/log).

7.7 Ivar/lnamed : Archivos DNS

Este directorio contiene todos los archivos dedi@abel servidor de nombres Internet, named.
: Recomendamos que /etc/named.boot sea un entaloélio hacia /var/named/named.boot, dado que
/etc/named.boot es el archivo de arranque por tefeino se dan argumentos a hamed.

7.8 /var/nis : Archivos de bases de datos del serio de informacion
dered (NIS)

El sistema de informacion de red (NIS) era antar@rte conocido como las Paginas Amarillas Sun (Y#®).
funcionalidad y localizacion de directorios de asmbe el mismo pero el nombre (Yellow Pages) esnaraa
registrada en el Reino Unido, pertenece a Britedlecommunications PLC. y no puede ser usada sinigpe

7.9 /var/preserve:Archivos guardados después de umalision o
unaterminacion inesperada de ex 6 vi

Este directorio contiene los archivos que son admados ante cualquier terminacién no-esperada,de, €éxde
alguno de sus clones.

7.10 /var/run : Archivos variables de tiempo de ejeucion

Este directorio contiene archivos con informaciéhgistema que lo describen desde que arrancé r&@ereate los
archivos en este directorio se deben limpiar (re@nowtruncar, segun corresponda) al comenzar eépoode
arranque.

Los archivos identificados de proceso (PID), quales originalmente /etc, se deben colocar ernrivarLa
convencién de nomenclatura de archivos PID es <neymtograma>.pid, por ejemplo el archivo PID dendree
llama /var/run/crond.pid.

El formato interno de los archivos PID permanedercambio. El archivo debe de consistir del indaradiel
proceso en decimales codificado como ASCII, segpataun caracter nueva linea Por ejemplo, si cfoack!
proceso numero 25, /var/run/cond.pid contendra&cteres, dos cinco y nueva linea.

Los programas que léan archivos PID deben sebflexien lo que aceptan, p. ej. deben ignorar |oesoéss extras,
ceros a la izquierda, ausencia del caracter niiega b lineas adicionales en el archivo PID. Logimmas que
crean archivos PID deben utilizar la sencilla edjgecion dada en el anterior parrafo.
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El archivo utmp, que almacena informacién acercquién esta actualmente utilizando el sistemagcadita en este
subdirectorio.

Los programas que mantengan sockets transitorideméioUNIX, deben colocarlos en este directorio.

7.11 /var/spool : Directorios de fila de trabajos pra procesamiento
posterior

var/spool es tradicionalmente utilizado para lalimfacién local de /maquina que es enviada parapaose
después, hacia o desde subsistetdbdX . Por ejemplo, trabajos de impresién que son almesi®s aqui para
/entrega posterior al daemon de la impresora,rete@ue sale es /almacenado aqui para entreggemas remotos
y los archivos UUCP son /almacenados aqui pararnision a los sistemas UUCP vecinos. El correo éntiea y
las noticias son almacenados aqui para entregéwsdusuarios y los trabajos de at y cron son eémados aqui
para ejecucion /retardada por el daemon cron.

Ivar/spool
at Trabajos de at
cron Trabajos de cron
Ipd Directorio de impresora *
mail Archivos caja-postal(buzén) de los usuarios
mqueue Fila del correo saliente
news Directorio de noticias *
rwhod Archivos rwhod
smail Directorio de smail *
uucp Directorio de UUCP

Nota: * Significa fila de trabajos para proceso posteri

Los archivos de bloqueo UUCP deben localizarseamidck. Véa la seccion acerca de /var/lock.

Ivar/spool/lpd
Ivar/spool/lpd --- Directorio de fila de trabajos para proceso posterior o impresion
<impresora> Directorio que ti ene la fila especifica de esta impresora

El archivo de blogueo para Ipd, Ipd.lock debe dstzalizado en /var/spool/lpd. El archivo de bloguke cada
impresora debe localizarse en el directorio <immaes de la impresora especifica y se debe llanté lo

7.12 Ivar/tmp : Archivos temporales, utilizando paa mantener /tmp
pequeno.

Los archivos que estan en /var/tmp estan almacsemaatauna duracién no especifica. (Recuerde qudilestorios
temporales del sistema no garantizan mantenefdamacion por ningan periodo particular).

La informacién almacenada en /var/tmp tipicameatingpia en una "forma definida localmente" peroalmente
menos frecuentemente que /tmp. Se puede encanfvamiacion sobre directorios temporales en la s&ac
dedicada a /tmp (arriba).

Debe existir un enlace simbolico desde /usr/tmpehaar/tmp por razones de compatibilidad.
8. Razonamientos adicionales y asuntos sin resolver

Esta seccidn discute varias areas que pueden ireauagor explicacion.

8.1 @ Qué es esencial?

La respuesta es: esencial para limpiar, crearapaepverificar, encontrar y montar otros sisten@archivos
(posiblemente en maquinas remotas). Hay otrasidiefires, pero ésta es una definicion general quealoria de
las personas al menos la incorporara en la suya.
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8.2 Red

La red presenta un dilema interesante, algunasmessjuieren separar los binarios y de configunagd@la red de
los que no lo son. Como sea, estamos en desac&maiimos que la red no es un "paquete", sino arta mtegral
de la mayoria de la maquindslIX (y similares). Debido a lo anterior, la red noeeblocarse en un sdlo directorio
sino localizarse sistematicamente en los direc@jopiados.

/bin :Cualquier cosa que algun usuario querra utilzar y que estambién considerado vital.

hostname, netstat, ping

/sbin :Cualquier cosa que solo root necesita y sertsidere vital.

arp, ifconfig, route

/usr/bin : Algunos binarios que algun usuario quera utilizar y queno son vitales.

finger, rep, rlogin, telnet, etc.

/usr/sbin : Algunos binarios soélo para el administador que no sonvitales.
in.ftpd, inetd, Ipd, portmap, etc.

Aunque puede parecer confuso al principio (y toerapo digerirlo), tiene sentido. Si por alguna raméted sélo
puede montar la particion raiz, y necesita acce$mred para reparar su sistema, no se quierlsaechivos estén
en /usr/etc (como estan algunas veces). Los aljive se necesitan para montar /usr en las singscimrmales (y
de emergencia) estan colocados dentro del sub-@iaoly cualesquier otros se colocan en /usr, pargener el
tamafio del sistema de archivos raiz pequefio.

Los archivos de configuracion para la red pertemecietc.

8.3 Estructuras independientes de la arquitectura

El directorio /usr/share tipicamente contiene a@hindependientes de la arquitectura, tales caigmps del
manual, zona horaria, informacién de terminfo, Ettel momento presente no hay diferentes arquiespara
Linux, pero con el tiempo, veremos duaux incluird otras arquitecturas y otros sistemaslanes adJNIX .

Nota: Ningun programa nunca debera hacer referendguaacosa en /usr/share. Por ejemplo, un progdema
paginas del manual no debe nunca buscar directamhesttshare/man/manl/1s.1, sino que siempre serdidyir a
/usr/man/manl/1s.1. Cualquier cosa en /usr/sharé&,'apuntada” a través de uso de enlaces simtedoe otras
areas del sistema de archivos, tales como /usrfusmijb/<algo>, etc... Aln se trabaja en las esjgaciones de
lusr/share.

8.4 Enlaces Simbodlicos.

Hay muchos usos para los enlaces simbdlicos ensistéanas de archivos. Aunque un estandar comm@ste
respalda el uso de enlaces simbdlicos en la implemi®n por defecto (Los encontrados después thdankinux ),
se usan frecuentemente con buenos propoésitoserertiEs sistemas. El punto es que los enlaces Igiogdeben
estar alli para mantener todos los archivos y @irexs donde cada quien los espera encontrar.

Esta preparado para aceptar que ciertos directatimsaquellos contenidos en el directorio rain, s#an enlaces
simbdlicos. Por ejemplo en algunos sistemas /hamestara en el raiz, sino enlazado simbdlicameatedirectorio
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/var o algun otro lugar. /Thome podria tener tambiépropia particion fisica y desde luego, ser aamcomo tal.

Similarmente, dado que /usr podria estar en undsgréde archivos central montado via NFS, /usrlleeguede
enlazar simbolicamente a /var/local. Este cambjousele justificar recordando la razon principateteer /var:
separar directorios de archivos que varian coemlpo y entre diferentes sistemas y maquinas dellaguue se
pueden compartir y sean sélo-lectura.

Algunos sistemas ademas enlazaran /tmp a /varf=aida particion raiz se vuelve muy pequefa (heg
pequefia). Hay més ejemplos de "buenos" usos deesrganbdlicos, pero todo el asunto se reduce aaias: Los
paquetes deben ser capaces de encontrar las coskesld esperan (razonablemente) y los enlaceboob se
pueden utilizar para resolver los problemas de wsichsos. Como sea, se pueden generar problemabuside
demasiados enlaces simbdlicos. este problema mellyre-confianza en los enlaces simbdlicos pacdver
problemas, confusion resultante del sobre-uso Beesnsimbdlicos y las preferencias estéticas fdeetites
personas.

8.5 Binarios Compilados Estaticamente.

Linux se ejecuta corre actualmente en una gama de aistatgunos con sélo un usuario y disco pequefus ot
como servidores en ambientes con redes muy grathialés esta variedad, este estandar no imponesayla qué
binarios estan compilados estaticamente o dinAnéictancon las siguientes excepciones. Ambos Img, sleben
existir en /bin; cualquier versién estética se puealocar en /shin o remplazar aquellas en /bin.

Los grandes sistemamux pueden desear incluir otros binarios estaticositfith mkfs, fsch, tunefs, mount,
umount, swapon, swopff, getty, login y otros). ldesarrolladores y los administradores de sistesoaslibres de
enlazar dindmica o estaticamente éstos y otrosibinsegin le convengan, siempre que la localipad#los
binarios no cambie.

En sistemas de red, (especialmente aquellos qtienem unidades de disco flexible), pueden querempdar
estaticamente ifconfig, route, hostname y otrasahgientas de red. Esto usualmente no es necesario.

9. La lista del correo del FSSTND

La lista del correo dd#SSTND se encuentra en <Linux-fsstnd@ucsd.edu>. Estadstaba originalmente
localizada en <Linux-activists@niksula.hut.fi> "Mhiet" como el canaFSSTND. (Para subscribirse a la lista
mande correo <listserv@ucsd.edu> con el mensajd)'Albux-fsstnd").

Gracias a Operaciones de Red en la Universidaditifio@ia en San Diego quien nos permitio utilizarexcelente
servidor de listas de correo.

10. Reconocimientos:

Se debe dar crédito por este texto a las actiis3&TND, desarrolladores, administradores de sistemasarios
cuyos comentarios fueron esenciales a este estaratabién deseo agradecer a cada contribuyentayyua® a
escribir, compilar y componer éste, un estandaodsenso.

Deseo también dar real crédito a aquellos desadianiés que han visto que el ddiirmux un arreglo comun del
sistema de archivos es algo que expandira el dilsadtel sistema operatiionux. Deseo también la valentia 'y
perseverancia de aquellos desarrolladordsrdex quienes comenzaron a seguir este estandar alsdantgie
fuera completado.
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Daniel Quilan (US) Daniel.Quinlan@linu x.org
Fred N. van Kemper  (US) waltje@infomagic.co m
Mike Sangrey (US) mike@sojurn.Ins.pa. us
Jhon A. Martir (US) jmartin@csc.com
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